OLIMPIADA DE INFORMATICA
LJAL DEL ESTADO DE JALISCO

www.omijal.org.mx mando@omijal.org.mx tel. (33) 3334.5654

Problema 1: Cuadra
Nombre del archivo : cuadra.cpp 6 cuadra.c

Historia:

Robocharro ha decidido ser ayudante de Ingeniero, y su nuevo jefe estda comprando terrenos donde
construird una nueva zona habitacional, pero este jefe es MUY cuadrado y solo quiere comprar los
terrenos que sean completamente cuadrados, ayudale a Robocharro en su primer misién

Problema:

Solicitar al usuario las 4 dimensiones del cuadrilatero en sentido de las manecillas del reloj y entonces,
debes de verificar si corresponden a un cuadrado perfecto, de no ser asi, debes de indicar el nimero del
lado que impide que este se forme. Siempre habra como maximo un lado que impide formar el cuadrado

perfecto.
Ejemplos:
Lado1: 3 Lado 1: 10
Lado 4: Lado 2: Lado 4: Lado 2:
3 3 10 10
Lado 3:6 Lado 3:10
Ejemplo 1. . Ejemplo 2.
Ejemplo 1 (Figl): Descripcidn:
Entrada:
3363 Linea 1: 4 numeros enteros representando las dimensiones del cuadrilatero 1
<=11, L2, L3, L4 <= 1,000,000. (numeros en el rango de 1 al 1000000)
Salida:
0 Linea 1: Imprimir 1 si se forma un cuadrado perfecto, 6 0 si no se forma.
3 Linea 2: Si no se forma un cuadrado perfecto, imprimir el nimero del lado que
impide que se forme.
Ejemplo 2 (Fig2):
Entrada:
10101010
Salida:
1
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Problema 2 : lzquierda
Nombre del archivo : izquierda.cpp 6 izquierda.c

Historia:

Robocharro ha subido de nivel y ahora es el encargado de la obra, es una labor dificil pues los albaiiiles no
siempre le hacen caso y cada uno se siente independiente, por ello ha decidido hacer parejas de albaniles
y de cada uno toma su afios de experiencia como dato importante.

Problema:

Solicitar el numero de empleados y los afios de experiencia de cada uno de ellos, con estos datos debes
de identificar en cudl pareja de numeros indice consecutivos se tiene la mayor diferencia entre sus
numeros(afios de experiencia), en caso tener mds de 1 pareja con la misma diferencia maxima, debemos
indicar la que se encuentre mas a la izquierda es decir cuyo indice es el menor.

Adicionalmente deberd indicar cual nimero con indice non es el mayor nimero (mds experiencia).

Las parejas unicamente se podran formar de un numero con indice non y un numero con indice par
consecutivos.

N siempre sera par, es decir siempre habra un numero par de empleados

Ejemplo:
Numeros: 1 8 03 44 16 6
Parejas: 180 3)4 4] 16 6]
Diferencias: 7 3 0 10
Nones: (1)8(0)3(4)4 (16)6
Fig1. Esta ilustracion corresponde al ejemplo dado
abajo.
Ejemplo Descripcion:
Entrada:
8 Linea 1: Un numero entero N.
180344166 Linea 2: N numeros enteros representando los afios de experiencia
de cada albaiil.
Salida:
7 Linea 1: indice del primero numero de la pareja cuya diferencia es
16 la maxima
Linea 2: El numero maximo de los indices nones en la lista.
Limites:

2 <=N<=1,000,000
1 <= Ai <=1,000,000
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Problema 2 : quiere lugar ?
Nombre del archivo : lugar.cpp 6 lugar.c

Historia
Es momento de la Premiacion de OMIJAL2010, nuestro padrino es una persona muy famosa y respetada
y eso atrajo a muchos visitantes externos que desean entrar y ver como es posible que OMIJAL tenga
tanta fuerza y convocatoria, Robocharro estd encargado de la Seguridad del evento y ha hecho una fila
de invitados a las afueras del auditorio del CETi Colomos, el cree tiene todo controlado pero para su
sorpresa han aparecido los “consigue lugares” , quienes por una mddica cuota consiguen que gente que
apenas esta llegando pueda meterse a la fila.
Esto ocasiona que las personas que estan atrds de la persona que se introdujo ilegalmente a la fila se
molestan cambiando de estado de animo poco a poco, los estados de animo son:

1. CONTENTO

2. SERIO

3. MOLESTO

4. ENOJADISIMO
5.

6. ...

Por lo que si a una persona que estd contenta (todos inician contentos) se le forma una persona
ilegalmente delante de ella, entonces cambia de estado de dnimo a seria, y si estd seria cambia a molesta
y si estd molesta cambia a enojadisima y asi sucesivamente.

Problema:

Realiza un programa que simule el problema anterior, mostrando cémo quedan los estados de animo de
las personas al final de aceptar que se “cuelen” en la fila un ndmero N de personas en las posiciones X
de la fila.

El estado de dnimo inicial de las N personas que se encontraban inicialmente en la fila es 1 ( contentos)
Se deberad indicar el estado de animo de todas las personas en la fila (incluyendo las que llegaron tarde)
después de que las Q personas se metieron en la fila.

Todas las personas que se metan a la fila por que llegaron tarde, tendrdn estado de animo inicial de O (
gue cinismol!l).

Los “consigue lugares” son muy discretos, hasta no haber metido a la primer persona entonces meten a la
segunda, es decir van colando gente de 1 en 1.
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Ejemplo: Descripcion:
Entrada:
53 Linea 1: Dos enteros correspondientes a los valores de Ny Q.
161 Linea 2: Q numeros enteros indicando las posiciones donde las personas

que llegaron tarde se metieron, Qi indica que la i-ésima persona se metié

en la fila, exactamente delante de la persona Qi.
Salida:
01333314 Linea 1: Debera de contener N+Q nimeros que indican los estados de

animo de las N + Q personas en la fila después de que la las personas que
llegaron tarde se metieron a la fila.

N = personas que se encuentran inicialmente en la fila.
Q = personas que llegaron tarde y se meteran en la fila

Limites:
1<=N, Q<=1,000
1<=Qi<=N+i




